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63 GRAPHIC, EIN EIGENSTANDIGES KARTIERSYSTEM MITTLERER GENAUIGKEIT FUR LUFTBILDINTERPRETATION UND
TERRESTRISCHE PHOTOGRANNETRIE

H. Mohl, Stuttgart

Vorwort

Der Bitte, dieses Sonderheft agus Anlaf des 60. Geburtstags von Herrn Ackermann durch einen Autsat:
mitzugestalten, komme ich gerne nach, gehdrte ich doch neben N. Knihs und H. Ziemann zu der Gruppe von
vissenschaftlichen Assistenten, die Herr Ackermann noch von seinem Vorgdnger, Herrn 6Gotthardt, Uber-
nahm, als er 1967 zum Professor berufen wurde. Die kameradschaftliche und, trotz aller Leistungs-
orientierung, harmonische und menschliche Atmosph#re am noch jungen Institut fir Photogrammetrie der
UniversitBt Stuttgart unter einem dynamischen und zielstrebigen Chef, hat mein berufliches Wirken bis
heute geprégt. Nach H. Ebner war ich Ende 1969 der zweite Doktorant am Institut.

Seit 1969 lehre ich an der Fachhochschule flr Technik Stuttgart die Fd#cher Photogrammetrie,
Ausgleichungsrechnung und Vermessungstechnisches Rechnen. In diesen 20 Jahren rifi der gute Kontakt zua
Institut flr Photogrammetrie nie ab - nicht nur der kurzen r¥umlichen Entfernung wegen! Zwischen 1969
und 1976 wirkte ich als freier Mitarbeiter bei der praktischen Erprobung der von H. Ebner und H. Klein
entvickelten Programme STRIN, PAT-Mé und PAT-M43 mit, sowie bel der Betreuung von Anvendern der
Katasterprogramme von K. Kraus.

Zwischen 1976 und 1980 lagen die Hauptaktivit&ten bei der 6rindung des Internationalen Fortbildungs-
zentrums flUr Photogrammetrie-Operateure (IPO) an der Fachhochschule flUr Technik Stuttgart, dessen
Leitung meinem Kollegen E. MNohr und mir Ubertragen wurde. Herr Ackermann begleitet diese Einrichtung
der Entwicklungshilfe von Beginn an mit aktiver Unterstiltzung durch Vorlesungen und durch seine Mit-
gliedschaft im Vorstand der Gesellschaft zur Fdrderung der Angevandten Photogrammetrie e.V., der
Tr&gergesellschaft des IPO. Im Mai dieses Jahres verabschiedeten wir den 10. Hauptkurs und werden ia
kommenden Jahr das 10-jlhrige Bestehen des IP0O feiern.

Seit 1979 betreue ich die programatechnische Seite des Auswerteger8tes ZEISS STEREOCORD, inzwischen
auf dea flnften Computer. In Rahmen der Umstellung des gesamten Programmsystems auf IBN- PC und dazu
kompatible Personalcomputer unter N$-DOS wurde das bisherige ONLINE-Kartiersystem erweitert zur 63
GRAPHIC tlUr die ONLINE-Speicherung und die OFFLINE-Wiedergabe graphischer Daten.

Nége der Aufsatz aus dem letzteren Bereich meiner Arbeit den Dank an Herrn Ackermann ausdrlcken fir
die vielen Jahre vertrauensvoller und harmonischer Zusammenarbeit. Ich winsche ihm tiUr die Zukunft
Gesundheit, Kraft und Energie fUr die Menge unerledigter Pléne und einen allmdhlichen und reibungs-
losen (bergang in eine etwas veniger hektische Zeit.

1. EINFiHRUNG

Das Kartiersystem 63 GRAPHIC ist Bestandteil umfassender Software des von Z2EISS, Oberkochen, schon
1975 vorgestellten STEREOCORD /1/, eines eigensténdigen photogrammetrischen Ausvwerteger¥ts mittlerer
Genauigkeit, das flr die quantitative Luftbildinterpretration in Forstvesen, Geclogie und Planung kon-
zipiert wvorden war. Mit der Umstellung auf die BASIC-Tischrechner HP 9835, HP 85 und HP 86 von
Hewlett-Packard [(1981-1983) ist der Bedienungskomfort (Uber menligesteuerte Programmbedienung
entscheidend verbessert worden. Ein Direktkartier-Programm-System wurde fUr die Rechner HP 85 und
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HP 86 wvon M. KRESSE 12/ entwickelt. 1984 kam ein Spezialprograsm TERRESTRIAL hinzu, das die

Nahbereichsphotogragmetrie fUr das STEREOCORD erschlieft 13]. 1985 wurde das Programmsystes
StereoData fUr die Auswertung von Luftbildern aus dem zweiten Weltkrieg flUr die Ortung von
Bombenblindglngern vorgestellt /&/.

In folgenden verden die Kartierprogramme 63 GRAPHIC charakterisiert, mit denen das STEREOCORD 63 zu
einem photogrammetrischen Kartier- und MeSsystem ausgebaut werden kann. Aufier der Grundausrlstung vird
ein HEWLETT-PACKARD-Plotter {z.B. HP 7550A) mit RS-232-Interfacekabel oder ein damit kompatibler
Plotter ben¥tigt (BILD 1).

Grund- Terrestrische SOFTWARE
programme Programme I
G3BASE G3TERR
I
G3GRAPHIC
Programme
Vorschaltgerat
| PX py
XY

Personal
Computer
PC

Stereo-
meBgerat ’

-

RS-232-Interface-Kabel

L

HEWLETT-PACKARD Plotter

HP 7550 A Drucker
+y °
- .
<=||Karte D> HARDWARE-KOMPONENTEN
- ]

weitere Plottertypen

BILD 1 STEREOCORD 63 Photogrammetrisches Auswertesystem zur Stereokartierung und -messung

In Zusammenhang nit der EinflUhrung der Orientierungs- und MeBprogramme fUr die Terrestrische Photo-
grammetrie (G3TERR) waren die Kartierprogramme schon erweitert wvorden, um sowohl flr terrestrische als
auch fUr Luftbilder ein Kartier-Programmsystem einsetzen zu k¥nnen. Die wesentlichen Erweiterungen -
noch fUr den HEWLETT-PACKARD-Computer HP 86 B programmiert - bezogen sich auf die freie Wahl der Rif-
ebenen mit Anzeige der aktuellen RiBebene in allen Kartierprogrammen und die automatische Ansteuerung
von Blattecken bei der Kartenvorbereitung.

Bei den neuen Kartierprogrammen fir Personal Computer (PC) /5/ handelt es sich um ein grundlegend
Uberarbeitetes und erveitertes Programmsystem, das neben der Direktkartierung (ONLINE-Betrieb) auch
die Speicherung graphischer Daten (Punkte, Linien, FlH#chen, Signaturen, Texte) fUr die Wiedergabe
(OFFLINE-Kartierung) erlaubt.
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2. {BERBLICK UBER DAS KARTIER-PROGRAMMSYSTENM 63 GRAPHIC

Die Gesamtsoftware zum STEREOCORD 63 besteht aus den drei Programmpaketen GIBASE, G3TERR und 636
deren wesentliche Merkmale und Verbindungen in BILD 2 dargestellt sind.

Grundprogramme Startprogramm Terrestrische Programme
G3BASE e GISTART G3TERR
Orientierung von Orientierung von
Luftbildpaaren terrestrischen Bild-
mit Erdkrimmungs- paaren mit beliebiger
korrektur Modellausrichtung

zum Objektsystem
Messung von Messung wie GJIBASE,
Koordinaten jedoch mit Wahl der RiB-
Strecken + Winkeln ebene
Flachen zusdtzlich: Messung von
Volumen Kreisen
Unabhédngigen
Modellen [ _! ﬂ—_ —
Kartierprogramme DRAW ey
G3IGRPH verzweigungsprogramm
MAP o DATAPLOT SYMGEN
Kartenvorbereitung OFFLINE-Kartierung Grundsignaturen
LINE
Linie, Einzelpunkt
Hohenkote

]
AREA = DATAEDIT r—SYMWRK
Flache Graphik-Editierung Arbeitssignaturen
Flachenfillung
TEXT -
Text, Legende
PROFIL =
Profilkartierung
BILD 2 Programmstruktur GIBASE, G3ITERR, G3GRPH = G3 GRAPHIC

{iberglinge zu den einzelnen Kartierprogrammen

In TAFEL 1 sind Zweck und Leistungsmerkmale der ONLINE-Kartierprogramme des Systems G3 GRAPHIC st
wortartig charakterisiert.

TAFEL 2 stellt die beiden neuen Programme DATAPLOT flUr die OFFLINE-Kartierung und DATAEDIT fUr di
GRAPHIC-Editierung vor.

In TAFEL 3 sind die beiden Programme SYMGEN (symbol generation) und SYMWRK (wrk ... work symbols)
Erzeugung und Vervaltung von Grund- und Arbeitssignaturen dargestellt.

Mohl 3



202

TAFEL 1 63 GRAPHIC ONLINE-Kartierprogramme *) mit Speicherung fUr die OFFLINE-Wiedergabe

PROGRAMM ZWECK LEISTUNGSMERKMALE

MAP Kartenblatt- rechnergestiitzte Zeichnung und
vorbereitung Beschriftung des Kartenrahmens
Karteneinpassung mit Gitterkreuzen oder -linien.

LINE *} Zeichnen und Kartierung und/oder Speicherung
Speichern von von beliebigen Linienarten (ge-
Linien, Einzel- strichelte, strichpunktierte
signaturen und Linien oder Signaturlinien).
Hohenkoten Setzen von Einzel-Signaturen und

Hohenkoten.

AREA *) Zeichnen und Kartierung und/oder Speicherung
Speichern von von Flachen mit oder ohne Inseln
Flachen mit Flachenfiillung mit Schraffuren,
Flachenfiillung Strichmustern oder Signaturen.

Bei OFFLINE-Kartierung getrennte
Arbeitssignaturen fiir UmriB-
linien und Flachenfiillung.

TEXT *) Kartenschrift Kartenbeschriftung innerhalb des
mit Speicherung Kartenrahmens (MAP) mit senk-
rechter, links~- oder rechtsge-
neigter Schrift in beliebiger
Richtung. Speicherung fiir OFF-
LINE-Wiedergabe.

Kartenlegende Beliebige Positionierung der
Legende auBerhalb des Karten-
rahmens. Anzeige der verfiigbaren
Zeilenzahl und Textlédnge. Auto-
matische Zeichnung des Signatur-
Musters in der gewahlten Farbe.
Beschriftung in der Textfarbe.

PROFIL Profilzeichnung Selbstdndiges Kartierprogramm
fir die Direktkartierung von
Langsprofilen gekriimmter Trassen
und von Geldndeschnitten mit
geradliniger Fiihrung im Grundrif
(frei wahlbare Profilrichtung,
akustische Kontrolle der Rich-
tung).

2.1. Yoraussetzungen fOr die ONLINE-Kartierung mit Registrierung

Unter ONLINE-Kartierung mit Registrierung wird das gleichzeitige Zeichnen graphischer Objekte
Plotter und die Registrierung der graphischen Daten auf einer Graphikdatei verstanden. Vor dem Sti
sind einige vorbereitende Arbeiten notwendig, die im folgenden kurz charakterisiert werden.

2.1.1. oOrientierung der Bilder

Mit Hilfe der Grundprogramme (G3BASE) oder der Terrestrischen Programme (G3TERR, Zusatzprogrammpake
sind die beiden Bilder eines jeden Stereobildpaares zu orientieren. Die Transformationsformeln ¢
Programmsystems liefern dann die Objektkoordinaten [z.B. Landeskoordinaten) fUr jeden am STEREOC!
eingestellten Objektpunkt. In den Programmen zur ONLINE-Kartierung werden zusH#tzlich zu dieser Tra
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formation noch die aktuellen Plotter-Koordinaten berechnet, die zur Steuerung des Zeichenstiftes
dienen. Voraussetzung ist allerdings, dad dem Rechner die Beziehungen zwischen Landeskoordinaten und
Plotter-Koordinaten bekannt sind. Diese Beziehungen werden im Rahmen der Kartenvorbereitung defipiert.

2.1.2. Kartenvorbereitung (Programm MAP)

Nach AbschluB der Orientierung des Bildpaares ist der KartenmaBstab und der Kartenrahmen festzulegen.
Dies geschieht mit Hilfe des Programmes MAP (vergl. TAFEL 1). Dabei geht es um die Zuordnung des
Objektkoordinatensystems zum Plottersystem. Die Drehung der Karte kann in Schritten von 90" beliebig
gewshlt werden. Neben dem Kartenrahmen kinnen wahlueise Gitterkreuze oder Sitterlinien mit freigevwBhi-
tem Intervall gezeichnet und mit Koordinaten beschriftet werden. Beschriftung auBerhalb des Karten-
rahmens wvird ebentalls im Programm MAP gesetzt (flr Beschriftungen innerhalb der Karte ist das
Programm TEXT vorgesehen, das auch die Registrierung dieser Texte erlaubt).

2.2. der graphische nl0 -Registrier 0 - r

W8hrend der ONLINE-Kartierung kdénnen gleichzeitig alle notwendigen Informationen flr die spltere
OFFLINE-Wiedergabe der Karte auf einer Datei abgelegt wverden. Diese Datenregistrierung lBuft im Hin-
tergrund ab, ohne daf der Operateur mit Aufgaben der Datenorganisation belastet ist.

Jede 63 GRAPHIC-Datei ist als sequentielle Datei aufgebaut. Sie setzt sich aus aufeinanderfolgenden
Objekten zusammen. Jedes Objekt beginnt mit einem Startsatz (START RECORD). Dieser enth¥lt: Zeichen-
stittnummer, Datentyp (Punkt, Linie, Fl8che, Text), Nummern der Arbeitssignaturen fUr Einzelpunkt,
Linie und/oder Fl¥chenflillung, sowie Schriftneigung und Grb8e bei Texten.

Jedes Objekt wird abgeschlossen mit dem Endsatz (Code 999), der bis zu 24 beljebige Schriftzeichen als
Bemerkung enthalten kann. Zwischen Start- und Endsatz sind, je nach Datentyp, verschiedene Einzelslitze
aneinandergereiht. Der erste dieser Sétze enth¥lt den Code -3 (bewege zu, MOVE} und die Landeskoordi-

naten des ersten Objektpunktes. Die Datenstruktur kann hier aus PlatzgrlUnden nicht im einzelnen dar-
gestellt verden.

2.3. Yorber ngen zur Registrierung graphischer Daten

Die Programme LINE, AREA und TEXT erlauben eine simultane Registrierung graphischer Daten wlhrend der
ONLINE-Kartierung. Bei den Programmen LINE und AREA kann auch ohne Plotteranschlup registriert werden
(2.8B. wenn nur ein Plotter flUr mehrere STEREOCORDS verflgbar ist).

In BILD 3 vird am Beispiel des Kartierprogramms AREA fUr Fl¥chen gezeigt, das Stiftnummer, Signatur-
nummer fUr Fléchenumrif und Signaturnummer flr Fl¥chenfUllung vor dem Start noch ge¥ndert wverden
kgnnen., Die Eingabe einer Bemerkung ist freigestellt. Das nlchste Objekt Nr. 20 wird hier ab dem Satz
{Record) Nr. 103 aut die Datei "\g3\plottest.189' gespeichert,

In Textgestaltungsprogramm {vergl. BILD &) sind Buchstabenhthe, Buchstabenneigung, Richtung der Text-
zeile und Stiftnummer vor der Texteingabe 2u definieren. Hier wird 2.B. der einzugebende Text mit 2 ma
Hohe, mit senkrechten Buchstaben, parallel zur Karten-X-Achse und mit Stift 8 geschrieben und auf der
Datei “\czo\textmap® als erstes Objekt ab Record 1 gespeichert,
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STEREOCORD G3  GRAPHIC PROGRAMS REV. 1/89 . L.
Startmenii Definition der
DEFINE THE AREA RECORDING WITHOUT PLOTTER Fliche
STEPWISE MODE SOLID LINE
FOOTSWITCH => START . . .
1 DIFFERENT LINE TYPE hier: Registrierung ohne
2 PEN SELECTION CURRENT PEN NO.  => 2 Plotter
3 ENTER OR CHANGE Remark: NONE
4 LINE WORK SYMBOL (PERIMETER) NO. => 100 .
5 AREA WORK SYMBOL (FILLING) NO. => 150 2 Stiftwahl

3 Eingabe oder Anderung

R| , o der Bemerkung (Remark)

PLOTTING PLANE XY  DIRECTION -Z  SCALE 1 : 10000 4 Arbeitssignatur Linie

RECORDING ON FILE  \g3\plottest.189 (FlachenumriB, PERIMETER)
5 Arbeitssignatur Flache

(Fldchenfiillung, FILLING)

RETURN TO AREA (MAIN MENU)

NO. RECORD NO. Remark
NEXT OBJECT N3 158 fena

BILD 3 Startmenll Flichenregistrierung im Prograam AREA

STEREOCORD G3  GRAPHIC PROGRAMS REV. 02/89

TEXT DESIGN PROGRAM Hauptmenii TEXT
1 CHARACTER HEIGHT CURRENT VALUE => 2 mm
2 SLANT OF CHARACTERS =
3 DIRECTION OF TEXT LINE => 0 ° 1 Zeichenhéh
4 PEN SELECTION CURRENT PEN  => 8 eichenhohe

* 5 TEXT INPUT (CHECK 1...4) 2 Schriftneigung
6 PEN FOLLOWS MOVEMENT WITHOUT PLOTTING s X
7 REAL TIME DISPLAY OF TERRAIN COORDINATES 3 Richtung der Textzeile
9 MAP LEGEND DESIGN 4 Stiftwahl
0 RESETTING COUNTERS / REFERENCE TEST 5 Texteingabe
+ PROGRAM SELECTION
E END OF STEREOCORD SESSION

PLOTTING PLANE XY DIRECTION -2 SCALE 1 : 10000

RECORDING ON FILE \czo\textmap

NEXT 'OBJECT NO. RECORD NO. Remark
1 1 TEXT

BILD &4 . HauptmenO des Programas TEXT

In Programm LINE kynnen Fehler bei der Linienerfassung unmittelbar korrigiert werden. Die Linie wird
dabei Punkt fUr Punkt vom Ende her gel&scht, wobei der Zeichenstift zum letztglltigen Punkt aufriickt.
Alle ONLINE-Registrierprogramme erlauben die L¥schung des jeweils zuletzt erfaBten Objektes. FUr die
Editierung der graphischen Daten nach Abschluf der Erfassung ist das Programm DATAEDIT vorgesehen
(vergl. TAFEL 2)
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2.4. Vorbereitung der OFFLINE-Kartierung, Dateneditierung

Die OFFLINE-Wiedergabe einer gespeicherten 63 GRAPHIC-Karte ist generell in jedem beliebigen Mafistab,
auch als Kartenausschnitt mbglich. Bei der einfachen Reproduktion im MaBstab und im Kartenrahmen der
ONLINE-Kartierung kdnnen alle Parameter der Kartenvorbereitung unver#ndert Ubernommen werden.

2.4.1, Bemerkungen zur Mafstabswahl und zur Wahl der Arbeits-Signaturen

Soll die OFFLINE-Kartierung in einem anderem Mafistab erfoigen als die ONLINE-Erfassung, sind die fol-
genden Gesichtspunkte zur Mafstabswahl und zur Wahl der Arbeitssignaturen zu berlicksichtigen,

Bei grofem Mafistabsunterschied zwischen Erfassung und Wiedergabe paBt die Datendichte nicht mehr opti-
mal zur Karte. Bei verkleinerter MWiedergabe ist einerseits eine bessere Detaildarstellung zu ervarten,
andererseits besteht die Gefahr des "Uberladens’ der Karte. Bei Vergr8Serung des MaBstabs reicht u. U.
die Datendichte fir eine genaue Wiedergabe der Objekte nicht aus.

Wichtiger als die generelle Wirkung der Datendichte ist das Erscheinungsbild der Arbeitssignaturen bei
verschiedenen MaBst3ben. Da diese Signaturen mit konstantem MaBstab wiedergegeben werden, sind der
Vervendung eines bestiamten Signatur-Satzes flr verschiedene KartenmaBst#be enge Grenzen gesetzt. So
passen Signaturen, die flr den MaSstab 1 : 10 000 entworfen sind, sicher nicht flUr eine Wiedergabe in
1 : 25 000 oder 1 : 5 000,

Es besteht jedoch die Mdglichkeit, den ganzen Satz von Arbeitssignaturen vor der OFFLINE-Niedergabe
auszutauschen, Man sollte sich deshalb flr die wichtigsten MaBstibe eigene Signatur-SHtze bereitstel-
len. $ind die einander entsprechenden Signaturen flr die verschiedenen Mafistébe unter den gleichen

Nummern geflihrt, kann ein und dieselbe graphische Datei problemlos in verschiedenen MaBstében repro-
duziert werden.

Das Erscheinungsbild einer einmal erfafiten Karte kann nachtrdglich durch Modifikation der Arbeits-
signaturen in weiten Grenzen variiert werden.

2.4.2. Wahl des Kartenausschnitts, Kartenvorbereitung

In der Regel ist die im ONLINE-Betrieb erfafte Karte noch vorhanden, so daf die Festlegung des Karten-
ausschnitts keine Schwierigkeiten bereitet. Ist eine 63 GRAPHIC-Datei im OFFLINE-Betrieb zu kartieren,
von der man keine Daten des Kartenrahmens kennt (Minimal- und Maximalkoordinaten der Datei), besteht

die M8glichkeit, im Programm DATAEDIT (vergl. TAFEL 2) die Extremverte der X- und Y-Objektkoordinaten
vorab zu bestimmen.

Die Karte wird im Programm MAP (vergl. TAFEL 1) vorbereitet. AnschlieBend flUhrt das Programm DATAPLOT
(vergl. TAFEL 2) die OFFLINE-Kartierung im neu definierten Rahmen aus.

2.4.3. Editierung von G3 GRAPHIC-Dateien

Bei der Editierung einer 63 GRAPHIC-Datei im Programm DATAEDIT (vergl. TAFEL 2) werden alle Mglich-
keiten der Codierung am Bildschirm angeboten, so dad der Benutzer die Struktur der graphischen Daten
mit jeder Editierung besser kennenlernt, sie sich sozusagen rechnergestUtzt einprégen kann. Bei
angeschlossenem Plotter kann die Editierung im DONLINE-Betrieb verfolgt werden (Suche der Objekte,
Wirkung der Editierung auf die Karte).
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TAFEL 2

63 GRAPRIC OFFLINE-Kartierprogramm und Graphik-Editierprogrann

PROGRAMM | ZRECK

LEISTUNGSMERKMALE

DATAPLOT Kartierung von
G3 GRAPHIC-Files

im OFFLINE-Betrieb

OFFLINE-Wiedergabe graphischer
Dateien durch sequentielles
Lesen und Zeichnen (mit automa-
tischem Nachladen der Arbeits-
Signaturen).

Optionen fiir OFFLINE-Zeichnung:

-~ Alle Objekte

~ Nur Linien

- Nur Flachen

- Nur Texte

- Nur Punkte (Einzelsignaturen)

- Von RECORD i bis RECORD k

- Kontrolle der Kartierparameter
und der verfiigbaren Arbeits-—
signaturen vor dem Start.

- Plotten der Start-RECORD-
Nummern bei Einzelzeichen und
Linien (als Hilfe fiir spatere
Editierung).

- Protokollieren eventueller
Fehlermeldungen.

Unterbrechung wahrend des OFF-

LINE-Zeichenbetriebs (z.B. fiir

Stiftwechsel). Fortsetzung oder

Riickkehr zum Hauptmenii.

DATAEDIT |Editierung von

G3 GRAPHIC-Files

Vorbereitung
der Editierung
und

der OFFLINE-
Kartierung

Numerische Editierung graphi-

scher Dateien.

ONLINE-Verfolgung am Plotter

beschleunigt und erleichtert den

Suchvorgang.

Optionen der Editierung:

Anderung von

- Zeichenstift-Nummer

- Arbeitssignatur-Nummer fiir
Einzelzeichen, Linie, Flichen-
umriB oder Flachenfiillung

- Richtung, Neigung oder Buch-
stabenhdhe bei Texten

Unterdriicken (SKIP)

- eines ganzen Objektes

- von einzelnen Objektpunkten

Drucken beliebiger RECORDS.

Drucken der Start und Endrecords
aller Objekte einer Datei.
Bestimmung der Minimal- und
Maximalkoordinaten einer Datei

Die Editierung beschr¥énkt sich im wesentlichen auf folgende F¥lle:

Objekt ignorieren:
Punkt ignorieren:
Anderung der Signatur-Nr.

Anderung der Schriftneigung
Anderung der Schriftrichtung
Anderung des Textinhalts.

CODE = 0 im Startsatz des Objektes,
CODE = 0 im Satz des Punktes i,
fir Punkt, Linie, FlSchenusris oder

Fl&chenfillung,
-1 = links,
(Eingabe in Zehntelgrad)
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2.5. Arbeitssignaturen fOr Einzelpunkt, Linie und Fllche

Bei der STEREOCORD-Graphik wird zwischen 6rundsignaturen und Arbeitssignaturen unterschieden. Flr die
Datenspeicherung und die OFFLINE-Wiedergabe sind nur Arbeitssignaturen zugelassen. Diese unterscheiden
sich von den Grundsignaturen dadurch, daf ihre Dimensionen im voraus festgelegt werden und wShrend der
Kartierung (ONLINE oder OFFLINE) nicht mehr ver¥ndert werden kdnnen. Dies ist notwendig, um die voll-
automatische Wiedergabe einer ganzen Karte zu gewlihrleisten. Eine Arbeitssignatur fiUr Einzelpunkte
wird durch Dimensionierung (6r88e und Drehrichtung) aus der entsprechenden Srundsignatur sufgebaut
(Programm SYMNRK, vergl. TAFEL 3). Arbeitssignaturen flUr Linien k&nnen Strichmuster (durchgezogene,
gestrichelte, strich-punktierte Linien) oder Signaturlinien sein. Bei Signaturlinien wird eine nach
6ryse definierte Signatur segmentweise an die Linie gezeichnet; Linienl¥nge und LlUcke sind ebenfa®s

im voraus festzulegen.

TAFEL 3

63 GRAPHIC Programme zur Erzeugung und Verwaltung von 6Grund- und Arbeitssignaturen

ONLINE- und OFF-
LINE-Kartierung)

PROGRAMM | ZWECK LEISTUNGSMERKMALE
SYMGEN Grundsigpaturen Digitalisierung von selbstgefer-
erzeugen und ver- tigten Grundsignaturen (ver-
walten groBerte Skizze auf linker Bild-
(Verwendung bei biihne des STEREOCORD). Speichern
ONLINE-Kartierung in EinheitsgroBe in Dateien fiir
und zur Erzeugung Grundsignaturen (BASE SYMBOLS).
von Arbeitssignatu-
ren, vergl. unten) Anzeigen, Drucken oder Zeichnen
von Signaturlisten.
Zeichnen von Einzelsignaturen in
beliebiger GroBe am Plotter.
Editierung von Signatur-Files:
- Anderung des Namens und der
Signatur~Richtung
- Austausch von Signaturen
- Léschen der jeweils letzten
Signatur
- Neudigitalisierung, Riicktausch
SYMWRK Arbeitssignaturen 3 Arten von Arbeitssignaturen:
erzeugen - Einzelsignatur
{Verwendung bei - Liniensignatur (s. unten)

- Flachensignatur (s. unten).

Arbeitssignaturen (WORK SYMBOLS)

werden im Gegensatz zu Grundsig-

naturen mit definierter Dimen-

sionierung gespeichert.

Bei der OFFLINE-Kartierung wer-

den nur Arbeitssignaturen verar-

beitet.

Liniensignatur (LINE SYMBOL):

- durchgezogene Linie

- gestrichelte Linie

- strichpunktierte Linie

- Signaturlinie.

Flachensignatur (AREA SYMBOL):

- Schraffur beliebiger Rich-
tung und Dichte

- gekreuzte Schraffur

- versetzte Strichmuster

- Flachenfillung mit Einzel-
signaturen in definierbarer
Rasteranordnung.
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Bei den Arbeitssignaturen filr Fldchen handelt es sich ua Strich- oder Signaturauster flr die Fl¥chen-
fillung. Schraffuren kdnnen aus durchgezogenen oder gestrichelten Linien aufgebaut werden, auch ge-
kreuzte Schraffur ist mdglich. Bei der FUllung von Fl¥chen mit Einzelsignaturen sind folgende Parame-
ter vorausdefiniert: Griéfe der Signatur, Abstand der Signaturen innerhalb einer Signaturzeile, Zeilen-
auster {versetzt oder fluchtend) und Abstand der Zeilen voneinander. Auch die Arbeitssignaturen flUr
Fléchen werden im Programm SYMWRK festgelegt.

Zusammen ait den Kartierprogrammen 63 GRAPHIC werden 30 Grundsignaturen und je 10 Arbeits-Signaturen
fur Linien, Einzelpunkte und Fl¥chen geliefert (vergl. Auswahl in BILD 5)

FILE 1 TOPOGRAPHY 2 5/88 FILE 10 LINES 1. 10000

REFERENCE POINT

NUMBER SYMBOL N A ME NUMBER SYMBOL N A M E
10 4 BROADLEAF TREE 100 — SOLID LINE
11 R3S FRUIT TREE 101 ——- DASHED LINE 3 1
12 & BUSH 102 -—-—- DASHED LINE 2 1
13 + CONIFER 103 e DOTTED LINE .5 .8
14 + SMALL CONIFER 104 —— DASH-POINT 3 1.1 3
15 + GRASSLAND 105  asun STEEP SLOPE 1.31.5
16 e HEATHY GROUND 106 weww DAM 1.5 1.5
17 e SWAMP 107 weeeme WALL 11.5
18 % SINGLE TREE 108 HEDGE 1.2 4
19 A SINGLE CONIFER 108 —— HIGH-TENSION LINE

FILE 2 TOPOGRAPHY 3 5/88 FILE 15 AREAS 1: 10000

NUMBER SYMBOL N AME NUMBER SYMBOL N A M E
20 u] SGUARE 150 HATCHING 145
21 ' STEEP SLOPE 151 HATCHING 1 45x135
22 " DAM 152 1B FILLING 0 .35
23 | WALL 153 DASHED 4 1010
24 v HEDGE 15¢ B DASHED PATTERN
25 > HIGH-TENSION LINE 155 [[a] LEAF TREES 2 6 0 3
26 - ARRONW 156 [[a]] FRUIT TREES 2 6 3
27 - LONG BRIDGE 157 [« CONIFERS 2 6 0 3
28 = SHORT BRIDGE 158 -] GRASSLAND 1 5 02.5
29 - PASSAGE 159 [v] HEATHY GROUND 2735

BILD 5 Grundsignaturen (FILE 1 und FILE 2) Arbeitssignaturen (FILE 10 und FILE 15)

Die Arbeits-Signaturen 105 bis 109 (FILE 10) sind im Programm SYMWRK aus den
Grundsignaturen 21 bis 25 (FILE 2) abgeleitet vorden
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3. OFFLINE-KARTIERUNG WIT DEM PROGRAMM "DATAPLOT" (BEISPIELE)

In BILD 6 ist das Hauptmenl des Programms DATAPLOT mit den verschiedenen Optionen der OFFLINE-
Kartierung dargestellt. Nach dem Start l18uft der ganze Kartierproze$ vollautomatisch ab: Zeichenstifte
werden gewechselt, Signaturfiles werden nachgeladen. Der Benutzer hat jedoch die M8glichkeit, eine
Stop-Taste 2u dricken, 2z.B. flr Wechsel der Zeichenstifte. Das Programm h#lt dann nach dem laufenden
Objekt an. Am HauptmenU k&nnen andere Optionen gewdhlt oder die Wiedergabe kann nach kurzer Kontrolle
vieder fortgesetzt werden.

Zur leichteren Editierung einer Graphikdatei kann eine Probezeichnung nmit numerierten Linien-
Startpunkten erzeugt werden. Auferdem kann ein Ausdruck von Fehlermeldungen angefordert werden
(fehlende Signatur-Nummern und dergl.).

STEREOCORD G3  GRAPHIC PROGRAMS REV. 12/88

OFF-LINE PLOTTING PROGRAM ‘'DATAPLOT' Hauptmenii DATAPLOT
1_GRAPHIC DATA DISK AND FILE
2 PLOT ALL OBJECTS FROM FILE ¢ le Obi .
S PLOT LINES ONLY 2 al. bjekte des Files
4 PLOT AREAS ONLY zeichnen
5 PLOT TEXTS ONLY 3 nur Linien
6 PLOT POINTS ONLY iy
7 PLOT FROM RECORD i (START RECORD) 1 4 nur Fléchen
8 PLOT THRU RECORD k (END  RECORD) 171 5 nur Texte

* g START OFF-LINE PLOTTING + FURTHER OPTIONS . .
0 CHECK PARAMETERS AND WORK SYMBOL FILES 6 nur E1nze151gnaturer.1
+ PROGRAM SELECTION 7 Zeichnen ab RECORD i
E END OF STEREOCORD SESSION 8 bis RECORD k

PLOTTING PLANE XY DIRECTION -2 SCALE 1 : 10000 9 Start der OFFLINE-

Kartierung (weitere
Optionen)

0 Parameter und Arbeits-
signatur-Files priifen

NUMBER OF OBJEC%‘_S, NUMBER OF RECOII(§1)§ G3GRAPHIC

BILD 6 Hauptmenll des OGFFLINE-Kartierprogramms DATAPLOT

Die folgenden Beispiele sind mit dem Programm DATAPLOT an einem HEWLETT-PACKARD-Plotter DRAFTMASTER I
ausgegeben worden. BILD 7 und BILD 8 zeigen Verkleinerungen von Originalkartierungen, die Herr
Dipl.-Ing. (FH) M. OESTERLE an einem STEREOCORD 63 des IPO Stuttgart ausgewertet hat. BILD 7 ist im
Original 5-farbig im Mafstab 1:2500 erfaBt. BILD 8 stellt einen von 11 Testf¥llen vor, die im Rahmen
einer kriminalpolizeilichen Versuchsreihe in Verbindung mit der Landespolizeischule Freiburg aufgenom-
men und am IPO Stuttgart von M. OQESTERLE ausgearbeitet wurden. Das STEREOCORD 63 hat dabei seine
Eignung fUr die Tatbestandsauswertung bewiesen. In BILD 9 ist eine architektur-photogrammetrische 63-
GRAPRIC-Ausvertung dargestellt.
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Verkleinerung einer OFFLINE-Wiedergabe mit dem Kartiersystems G3 GRAPHIC

(original 6-farbig 1:2500)

BILD 7
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BILD 8 Kriminalpolizeiliche Versuchssuswertung mit dem Kartiersystem 63 GRAPHIC
(Verkleinerung des Originals 1:50)

FHT STUTTGART
Kriminalpolizeiliche Versuchsauswertung
Angenommener Tatort: Tiefgarage im LKA Stuttgart

Aufnahme und Auswertung: Dipl.Ing. (FH) M.Oesterle
27.09.88 / 05.10.88

Auswertesystem: ZEISS STEREOCORD G3

s
T 3
< )
1] b}
= 3
Gewehr
.7 -8
+6
5-
— 4 N
[ Tiefgarageneinfahrt
4

VARG

Wand

-t
Bordstein

Abfluss

L]

2 = Naibliche Laiche

5-9 = Gewahrpatronan
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BILD 9 Architektur-photogramaetrischer Arbeitsplan aus 3 Rolleimetric-6006-Bildern
Ausvertung und OFFLINE-Kartierung ait 63 GRAPHIC
MaBstab ca. 1:100
110 +
€§E/
o A :

100
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‘. SCHLUSSBE TRACHTUNG

Die Umstellung aller Programme zum STEREOCORD auf IBM-PC und dazu kompatible Computer und die Erveite-
rung der Kartierprogramme um die Erfassung, OFFLINE-Wiedergabe und -Editierung graphischer Daten haben
die Anwendungsbreite des kleinen GerXtesystems betrdchtlich erveitert. Die reiche Palette wvon
Nutzerprogrammen fir Personalcomputer unter MS-DOS und die Mbglichkeiten der Vernetzung von Rechner-
systemen erlauben auch die kUnftige Ubertragung von G3-GRAPHIC-Dateien in CAD-Programme oder in
Geographische Informations-Systenme.

Als eigenstdndiges Kartiersystem mittlerer Genauigkeit wird das STEREOCORD in allen Bereichen der
Luftbildinterpretation, aber auch bei der Verkehrsunfall- und Tatbestandsauswertung eine leistungs-
fahige Alternative zu anderen Auswertetechniken darstellen.
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